
Učebné osnovy  

  INFORMATIKA v 5. ročníku 

 pre žiakov s ľahkým stupňom mentálneho postihnutia 

 

Výchovno-vzdelávacie ciele a obsah vzdelávania: 

sú v súlade s cieľmi a obsahom vzdelávania pre vyučovací predmet informatika pre žiakov 

s ľahkým mentálnym postihnutím, schváleného ako súčasť Vzdelávacieho programu pre 

žiakov s mentálnym postihnutím pre primárne vzdelávanie pod číslom  2016-14674/20270:9-

10F0. 

 Rozsah vyučovania predmetu: 

1VH týždenne -  33 VH za školský rok   

 

Vzdelávacia oblasť Matematika a práca s informáciami 

 
Informácie okolo nás ............................................................................................................. 9  VH 
Oboznámenie sa s počítačom  

Vedieť z akých základných častí sa skladá počítačová zostava (PC, monitor, klávesnica, myš).  

Ovládanie klávesnice, myši.  

Textový dokument, čísla a znaky, slová, vety, jednoduché formátovanie, textové efekty  

Práca s textovým editorom, vytváranie jednoduchého textu, mazanie, ukladanie dokumentu.  

Ukladanie rôznych informácií do súborov (text).  

Jednoduché nástroje na úpravu textových dokumentov (zmena veľkosti písma, hrúbka).  

Dodržiavanie základných zásad písania textu.  

Počítačové didaktické hry.  

 

Komunikácia prostredníctvom IKT ...................................................................................   4 VH 
www, webový prehliadač, webová stránka, odkaz, vyhľadávanie na webe  

Oboznámenie sa s pojmami – www, webový prehliadač, webová stránka.  

Bezpečnosť, zásady správania sa v prostredí internetu.  
Detské webové stránky (rozprávky, obrázky).  

 

Postupy, riešenie problémov ............................................................................................  4 VH 
Oboznámenie sa s pojmami – detský programovací jazyk, elementárne príkazy  

Riešenie jednoduchých algoritmov v detskom programovacom prostredí (kreslenie obrázkov).  

 

Princípy fungovania IKT .................................................................................................  8  VH 
Oboznámenie sa s pojmami myš, klávesnica  

Funkcie vybraných klávesov.  
Tlačiareň  

Funkcia tlačiarne.  

CD  

Spúšťanie hry a hudby z CD, ovládanie jednoduchých hier.  

 



Ukladanie informácií, súbor  

Uloženie informácií do súboru, otvorenie.  

 

Informačná spoločnosť ..........................................................................................................  8 VH 
Informačné technológie v škole  

Edukačné programy, komunikácia - objavovanie a využívanie rôznych typov edukačných programov 

pre rôzne predmety.  

Voľný čas a IKT  

Počítačové hry, hudba, filmy. 


