KlasaVII   Karolina,  Mateusz, Nastka
1. Uratuj króliczka

Gra językowa dla jednej lub dwóch osób. Odmiana klasycznego "wisielca". Zabawa polega na wskazaniu pojedynczych liter i jak najszybszym odgadnięciu ukrytego wyrazu.
http://www.zyraffa.pl/edukacja/kat/polski/rabbit
2. Poćwicz wybrane działania matematyczne na stronie 
matzoo.pl
