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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia a medzigeneracna vymena OPS v oblasti osobnych

udajov, informatizacie, umelej inteligencie a digitalizacie. Spolo¢ne sme diskutovali o moznostiach

strojového uéenia v pedagogike a na zaver stretnutia sme tvorili pedagogické odporucanie.

KTIa¢ové slova: informatizacia, strojové ucenie, medzigeneracna vymena OPS.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Analyza odbornych zdrojov.
2. Diskusia.

3. Vymena OPS.

4

Zaver.

Témy: priemysel 4.0, praca 4.0, digitalizacia.

Program stretnutia:




1. Spolo¢né ¢itanie odbornych zdrojov — SQ4R.

2. Diskusia — buzzgroups.

3. Medzigenera¢na vymena OPS — metdda lodnej porady.
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Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odporucania:

V ramci stretnutia sme vytvorili nasledovné zhrnutie nasich poznatkov z oblasti strojového ucenia

v ekonomike a v pracovnom trhu 4.0:

S rastom svetovej populacie sa priamoumerne zvySuje aj objem generovanych udajov a dat.
Zhromazdovat’, triedit’ alebo analyzovat’ tieto data v redlnom case je pomerne Casovo ndrocné

a v niektorych pripadoch az takmer nemozné.

Povedali sme si preto o technoldgiach strojového uéenia. Dnes moZeme tvrdit, Ze sa tato technologia
uz niekol’ko rokov vyuZziva vo viacerych oblastiach a ovplyviiuje, a meni aj nas kazdodenny pracovny

Zivot.

Strojové ucenie sme si definovali ako algoritmy spracovavania dat. Tie vyuzivaji prvky matematickej

Statistiky, metody $tatistickej analyzy a hibkovi analyzu dat

Pocitaé je zalozeny na presnosti a pracuje len s presnymi tdajmi. Strojové uc¢enie mu dodava odhad,
ktory je pri aplikaciach strojového ucenia potrebny, ale aj tento odhad je zaloZeny na presnosti a
vypoctoch.

Na zaklade medzigeneracnej vymeny skiisenosti sme zistili, ze v minulosti boli pocitace schopné
robit’ v podstate iba to, o sme im naprogramovali, presne krok za krokom. Vd’aka tejto technoldgii

mozeme ale dnes vytvorit’ softvér, ktory sa vie uéit’ podobnym spdsobom ako ¢lovek.

Program vytvoreny a vyuzivajuci strojové u¢enie vie namiesto neustalej rucnej aktualizacie kodu je
priebezne zlepSovat’ svoju vlastnu vykonnost a nadobudat’ ,,vedomosti®, ktoré su zalozené¢ na

minulych skiisenostiach — datach.

Mladsia generacia ucitel'ov nam to vysvetlila na jednoduchom priklade.

Ak chceme napriklad nau¢it’ po¢ita¢ rozoznat’ jablko, nahrame dot tisice fotiek jabik rézneho tvaru,
farby ¢i velkosti. Z tychto obrazkov sa pokusi algoritmus sam vytvorit® zovSeobecnenie — teda
vSeobecny obraz toho, ako by malo vyzerat’ jablko. Nasledne, ked’ mu ukdzeme novu fotografiu

jablka, bude vediet povedat’, s akou pravdepodobnost'ou ide 0 jablko — na zaklade dat, ktoré sme mu




poskytli. Tu sa to vSak nekonci. Kritérid moZeme priebezne upravovat. Napriklad mu povieme, ze

tam musi byt aj list z jablka a pripadne doplnime novy druh alebo tvar jablka.

V stvislosti s technologiou strojového udenia sa spomina aj termin hibkové ucenie (angl. Deep
Learning). Je to podskupina modelov strojového ucenia, inSpirovana 'udskym mozgom, ktora sa

ukazala byt Gi¢inna pri spractuvani obrovskych mnozin sekvenénych dat.

Hibkové udenie prinieslo vyrazné vylepsenia v oblasti kybernetickej bezpeénosti, predovietkym
Vv detekénych schopnostiach, kde doslo k zna¢nému posunu, ktory by sa dal prirovnat’ k pozeraniu sa
na vysokokvalitny videozdznam v porovnani s pohl'adom na staticku fotografiu.

Odporucame sa d’alej zaoberat’ uvedenymi témami.
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