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11. ManazZérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola analyza OPS a diskusia o medzi-predmetovej vyuke.

Sucastou stretnutia bola aj tvorba OPS v oblasti aplikacie technickych prostriedkov do vyuky.

Kracové slova: medzi-predmetova vyuka, zaradenie IKT do vyuky, tvorba OPS.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Pracas odbornou literatirou.
Diskusia.
Tvorba OPS.
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Zaver a zhrnutie

Témy: vzdelavanie pre priemysel 4.0, digitadlne kompetencie ziakov.

Program stretnutia:

1.

Analyza odbornych zdrojov.

2. Diskusia, hodnotenie OPS, vyber prikladov metédou ANO/NIE.




3. Dobra prax z edukacie.

4. Zaver.

13. Zavery a odportcania:

Uvadzame vyber z OPS zoblasti rozvoja digitalnej gramotnosti v medzi-predmetovej vyucbe

(1.rocnik):

Pozitivne skiisenosti mame s aplikaciou programovacieho jazyka scratch. Ziaci velmi aktivne
pracovali v programe MathArt a vytvarali rovinné utvary s vopred zadanymi vlastnost’ami. Tato
aktivita rozvija nielen matematické predstavy ziaka vo virtualnom prostredi, ale aj jeho algoritmické
myslenie. MathArt je vol'ne dostupny na stranke www.hour-of-code.com.

Ziak prostrednictvom programu scratch samostatne tvori a inovuje uZ zname postupy. V ramci nasej
skasenosti boli prvé navrhy rovinnych ttvarov $tvoruholniky a postupne ziak vytvaral zlozitejsie

retazce prikazovych riadkov, ktorych aplikaciou ziskaval obrazy pravidelnych mnohouholnikov.
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Dalsie medzi-predmetové aktivity vyuZivajice IKT:

Aktivita: tvorime odhady.

Odhadovanie je bezna Cinnost, s ktorou sa stretavame takmer denne. Odhadujeme, kolko ¢asu
potrebujeme na prichod do stanoveného ciel'a, kol’ko zaplatime za opravu auta, na kol'ko tyzdnov

nam postaci zasoba paliva a pod.

Rozvoj tvorby odhadov patri medzi matematické kompetencie ziaka.
V matematike pouzivame odhady pri rieSeni slovnych tloh, v tlohach o merani velkosti uhlov a v

dalsich prevazne nestandardnych tlohach.




Jednoducha slovna uloha:

Odhadnite dizku rebrika, ktory potrebuje pouzit’ stavbar, ak sa chce dostat’ na druhé poschodie domu.
Odhadujeme:

- vzdialenost’ medzi podlaziami byva zvyc€ajne 3,3 m,

- okno je vo vyske 1m nad podlahou (priblizne),

- prizemie byva vyvySené o priblizne 2,2m.

Stavbar potrebuje rebrik o dizke 10m.

Pri tvorbe odhadov vel'mi efektivne vyuZzivame softvér Geogebra. Napriklad pri opakovani uciva o

velkosti uhlov. Vyucovacia hodina je vedena konstruktivistickym pristupom. Vo faze - uvedomenie

si vyznamu, zadame ziakom pracovny list Geogebry, do ktorého vpisuju odhad velkosti uhlov .
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V poslednej faze vyucovacej hodiny, vo faze reflexie prebehne diskusia o najcastejSich chybach, ktoré
sa v pracovnych listoch vyskytli. Ziaci sa u¢ia pracovat s chybou, ktorej uvedomenie si a vyvodenie
dosledkov, ich vedie k efektivnemu uceniu sa.

Odporucame uvedené aktivity vo vyssej miere implementovat’ do edukaénej praxe.
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