Ucebné osnovy z predmetu Informatika pre 9. rocnik zakladnej Skoly

Informatika — nizZSie stredné vzdelavanie
INFORMATIKA

UVOD
Vzdelavaci Standard stanovuje nielen vykon a obsah, ale umozZiiuje aj rozvijanie individualnych
ucebnych moZnosti Ziakov. Pozostava z charakteristiky a cielov predmetu, ktoré sa konkretizuji vo
vykonovom Standarde. Vykonovy Standard predstavuje uceleny systém vSeobecne formulovanych
kognitivne odstupfiovanych vykonov. Tieto vykony mozZe ucitel’ bliZsie Specifikovat’, konkretizovat’ a
rozvijat' v podobe d’alSich uc¢ebnych ciel'ov, u¢ebnych tloh, otazok, ¢i testovych poloZiek s
prihliadnutim na aktualne kognitivne schopnosti Ziakov. K vymedzenym vykonom sa prirad’uje
obsahovy Standard, v ktorom je ucivo Struktirované podl'a jednotlivych tematickych celkov. Stanoveny
ucebny obsah mo6Zze ucitel tvorivo modifikovat’ v rdmci Skolského vzdelavacieho programu podl'a
jednotlivych ro¢nikov. Vzdelavaci Standard je koncipovany tak, aby ucitel’ nepredkladal Ziakom len
hotové poznatky, ale vytvaral im primerané podmienky na aktivne osvojovanie vedomosti. Vytvara
priestor, ktory umoZiuje Ziakom manipulovat’ s konkrétnymi predmetmi, pozorovat’ javy, merat’,
vykonavat’ experimenty, vzajomne diskutovat’, rieSit’ otvorené tlohy, praktické a teoretické problémy.
Ziacke objavovanie, badanie, skiimanie st zakladnymi pristupmi, ktoré umozZiiuji nielen osvojit’ si
nové vedomosti, ale aj zaklady sposobilosti vedeckej prace a vytvaraju pozitivne postoje k vedeckému
sposobu poznavania sveta. Vzhl'adom na charakter a ciele predmetu sa organizacia vyu€ovania
prisposobi poctu Ziakov v triede. Tym sa garantuju vonkajSie podmienky na adekvatnu realizaciu
vyucby a splnenie vykonového a obsahového Standardu.

CHARAKTERISTIKA PREDMETU

V predmete informatika sa prelinaji dve zloZky. Jedna zlozka je zamerana na ziskanie konkrétnych
skusenosti a zrucnosti pri praci s pocitacom i aplikaciami — na pracu s digitalnymi technol6giami.
Druhd zloZka je zamerana na budovanie zdkladov informatiky. Hlavne na rieSenie problémov pomocou
pocitaCov. Prva zlozZka tvori zaklad vyuCovania informatiky v ramci primarneho vzdelavania a z vacsej
Casti sa prelina i celym niZSim strednym vzdeldvanim. Skusenosti ziskané praktickou ¢innostou v tejto
oblasti si potom dobrym predpokladom pre zvladnutie druhej zloZky, ktora ma dominantné postavenie
pri vyucbe informatiky na strednej Skole. Zaroven sa vSak druha zloZka objavuje uz i v primarnom
vzdelavani, aj ked’ iba vo vel'mi jednoduchej forme. Informatika zaroven pripravuje Ziakov na to, aby
korektne vyuZivali takto nadobudnuté zruc¢nosti a poznatky i v inych predmetoch.

CIELE PREDMETU
Ziaci
* uvazuju o informéacidch a réznych reprezentaciach, pouzivaji vhodné nastroje na ich
spracovanie,
* uvazuju o algoritmoch, hl'adajui a nachadzaju algoritmickeé rieSenia problémov, vytvaraju
navody, programy podl'a danych pravidiel,
* logicky uvazuju, argumentujd, hodnotia, konajui zdovodnené rozhodnutia,
* poznaju principy softvéru a hardvéru a vyuZivaju ich pri rieSeni informatickych problémov,
* komunikuju a spolupracujui prostrednictvom digitalnych technologii, ziskavajui informdcie na
webe,
* poznaju, ako informatika ovplyvnila spoloc¢nost,
* rozumeju rizikdm na internete, dokaZu sa im branit’ a rieSit’ problémy, ktoré sa vyskytnu
* reSpektuju intelektualneho vlastnictvo.



VZDELAVACI STANDARD PREDMETU 9. ROCNIiK
Vzhl'adom na absenciu Statneho ramca vzdelavania informatiky v deviatom rocniku je tento Standard
vyrazne zjednodusSeny.

Reprezentacie a nastroje: praca s tabul’kami

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:

vytvorit’ vhodna tabul'ku zo zadanych
udajov

vybrat vhodnt orientaciu tabul'ky na
zaklade tdajov a planovanych operaciii s
nimi

zvolit vhodné pomenovanie tidajov a
vybrat’ im vhodny typ

reprezentovat’ idaje pomocou tabulky,
graficky sformatovat tabulku
reprezentovat’ zadané tdaje pomocou grafu
menit’ vizudlne usporiadanie tabulky

vie diskutovat’ o najhodnejSom type grafu
pri reprezentacii tabul'kovych tudajov
najst’ a pouZzit’ zakladné vstavané funkcie
tabul'kového kalkulatora

prepisat’ jednoduchy vzorec do prostredia
tabul'kového kalkulatora

rozoznat' relativne a absoldtne adresovanie
a vie ho pouzit’ vo vzorci

uloZit’ udaje vo viacerych formatoch a vie
zvolit’ vhodny vystupny formét vzhl'adom
na zadanie

porovnat’ zakladné formaty tabul'kovych
suborov

zIucit’ idaje do prehl'adnejSej sictovej
tabulky

simulovat’ jednoduchy vypocet v prostredi
tabul'’kového kalkulatora

Pojmy:

udaj, tabul'ka, bunka, riadok, stl'pec, typ udajov,
podfarbenie, ordmovanie, vertikdlne zarovnanie,
horizontdlne zarovnanie, adresa bunky, vzorec,
absoliitne adresovanie, relativne adresovanie,
SUM, SUMIF, COUNT, COUNTIF, COUNTA,
MIN, MAX, AVERAGE, IF, ROUND, ROUNDUP,
ROUNDDOWN, CONCATENATE, podmienené
formdtovanie, kontingencnd tabulka, koldcovy
graf, stipcovy graf, ciarovy graf, XY zdvislost,
formdt stiborov, XLS, XSLX, CSV, PDF, XML




Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:
* identifikovat’ opakujtce sa vzory,
* rozpoznavat miesta, kde sa treba
rozhodovat,
* vlastnymi slovami sformulovat’ plan
rieSenia,
* rozhodnut sa o pravdivosti/nepravdivosti
tvrdenia/vyroku,
» uviest kontra priklad, ked’ nieco neplati,
nefunguje,
* uvazZovat' o roznych rieSeniach

Vlastnosti a vztahy:

aky informaticky problém je v zadani tlohy, plati
— neplati, a/alebo/nie (neformalne)

Procesy:

idea sekvencie, opakovania, vetvenia,
manipulovania s idajmi, rozhodovanie o
pravdivosti tvrdenia

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:
* pouZit jazyk na popis rieSenia problému —
aplikuju pravidla, konStrukcie jazyka,
* pouZit' matematické vyrazy v jazyku na
zapis algoritmov.

Vlastnosti a vztahy:

algoritmus — programovaci jazyk, vstup —
algoritmus — vysledok, chybny zdapis, konstrukcie
jazyka ako: postupnost’ prikazov, cyklus s pevnym
poctom opakovani, podmieneny prikaz,
pomenovana postupnost’ prikazov

Procesy:

zostavovanie programu v jazyku na zapis
algoritmov, spustenie programu

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:
* vyrieSit’ problém skladanim prikazov do
postupnosti,
» aplikovat’ pravidla, konStrukcie jazyka pre
zostavenie postupnosti prikazov,
* interpretovat’ postupnost’ prikazov,
» vyhladat’ chybu v postupnosti prikazov a
opravit’ ju.

Pojmy:

parameter prikazu, postupnost’ prikazov
Vlastnosti a vztahy:

ako suvisi prikaz, poradie prikazov a vysledok,
pravidla jazyka pre zostavenie sekvencie prikazov
Procesy:

zostavenie a uprava prikazov, vyhodnotenie
postupnosti prikazov, tiprava sekvencie prikazov
(pridanie, odstranenie prikazu, zmena poradia
prikazov)




Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:
* rozpoznat opakujuice sa vzory pri rieSeni
zadaného problému,
* rozpoznat, akd Cast algoritmu sa ma
vykonat’ pred, pocas a po skonceni cyklu,
e stanovit’ poCet opakovani pomocou
hodnoty,
* rieSit problémy, ktoré vyZaduji znamy
pocet opakovani,
* zapisat rieSenie problému s cyklom
pomocou jazyka,
* interpretovat’ algoritmy s cyklami

Pojmy:

opakovanie, pocet opakovani, telo cyklu
Vlastnosti a vztahy:

ako suvisi pocet opakovani s vysledkom
Procesy:

zostavovanie, upravovanie tela cyklu, nastavenie
poctu opakovani

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:

* identifikovat udaje zo zadania tlohy, ktoré
musia byt’ zapamaétané, resp. sa menia, a
vyZaduju si pouZitie premennych,

» aplikovat’ pravidla, konStrukcie jazyka pre
nastavenie a pouZitie premennej,

* vyrieSia problémy, v ktorych si treba
zapamadtat’ a neskor pouZit zapamatané
hodnoty,

* zovSeobecnit rieSenie tak, aby fungovalo
nielen s konsStantami,

* interpretovat’ algoritmy s vyrazmi a
premennymi.

Pojmy:

premenna, meno (pomenovanie) premennej,
hodnota premennej, operacia (+,—,*,/)

Vlastnosti a vztahy:

pravidla jazyka pre pouZitie premennej, meno
premennej — hodnota premennej

Procesy:

nastavenie hodnoty (priradenie), zistenie hodnoty
(pouZzitie premennej), zmena hodnoty premennej,
vyhodnocovanie vyrazu s premennymi, ¢islami a
operaciami

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu

Vykonovy Standard

Obsahovy Standard

Ziak na konci 9. ro¢nika zakladnej skoly vie,
dokaze:
* rozpoznat situacie, ked’ treba cakat’ na
vstup,
* zapisat’ algoritmus, ktory reaguje na vstup,
* interpretovat’ zapisané rieSenie,
* vytvorit hypotézu, ako neznamy
algoritmus spracuje zadany vstup.

Vlastnosti a vztahy:

prostriedky jazyka pre: ziskanie vstupu,
spracovanie vstupu a zobrazenie vystupu
Procesy:

cakanie na nezndmy vstup — vykonanie akcie —
vystup, nasledny efekt




FORMY

vyucovacia hodina v pocitacovej ucebni, praca s pocitacom

vyucovacia hodina v u€ebni s interaktivnou tabul'ou

praktické aktivity

samostatna praca Ziakov

praca ziakov vo dvojiciach

skupinova praca

samostatné ucenie prostrednictvom informacnej a komunikacnej techniky
experimentovanie (samostatné hl'adanie, skiSanie, objavovanie)
projektové vyuCovanie

KOMPETENCIE

Vytvara a upravuje tabul’kové udaje.

Reprezentuje tabulkové idaje formou vhodného grafu.

Upravuje tabul'kové udaje pomocou jednoduchych vzorcov.

Upravuje udaje pomocou kontingencnej tabul’ky.

RieSi jednoduchd matematickud tlohu pomocou programovacieho jazyka.
Vytvéara jednoduchy graficky vystup pomocou programovacieho jazyka.

METODY

motivacné metddy (motivacné rozpravanie, motivacny rozhovor, motivacny problém,
motivacna demonstracia)

aktivizujtice metody (situacna metdda, kooperativne vyucovanie)

expozicné metddy (rozpravanie, vysvetl'ovanie, rozhovor, demonsStracna metoda, inStruktaz)
problémové metddy (projektova metdda, brainstorming)

fixatné metody (metddy opakovania a precvi¢ovania pomocou uloh na pracovnych listoch)
diagnostické metddy (pozorovanie)

POSTUPY

analyza (od celku k Castiam)

syntéza (od Casti k celku, pochopenie vzt'ahov a suvislosti)

indukcia (od jednotlivych faktov k vSeobecnym pojmom, k pravidlam, k definiciam)
dedukcia (od zakonov, pouciek, pravidiel, definicii, pojmov k ich aplikacii na konkrétne
priklady)

geneticky (vyvinovy) postup (rozvijanie vedomosti postupnostou)

dogmaticky postup (ucenie bez zdovodiiovania a vysvetl'ovania)

porovnavanie, t.j. synkriticky postup (zistovanie zhody alebo rozdielu dvoch a viacerych
predmetov a javov podla urcitych znakov)

podobnost;, t.j. analogia (z podoby istych znakov predmetov a javov usudzujeme na d’alSie
podrobnosti)



UCEBNE OSNOVY
INFORMATIKA v 9. rocniku zakladnej Skoly

Rozsah vyucCovania predmetu:
1 VH tyZdenne - 33 VH za Skolsky rok
Vzdelavacia oblast’ Matematika a praca s informaciami 33 vyucovacich hodin

Reprezentacie a nastroje: praca s tabul'kami 17 VH
Tabulka, graf, udaje, podmienené formdtovanie, kontingencnd tabul’ka, vzorec

Algoritmické rieSenie problémov — analyza problému 2 VH
Algoritmus, sekvencia, cyklus, vetvenie, formdlny zdpis, logika

Algoritmické rieSenie problémov — jazyk na zapis rieSenia 2 VH
Programovaci jazyk, program, prepis algoritmu do programovacieho jazyka, prikaz, interpreter,
kompilator

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou postupnosti prikazov 2 VH
Sekvencia, prikaz, postupnost’ prikazov,

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou cyklov 2 VH
Cyklus, so znamym poctom opakovani, s podmienkou na zaciatku, s podmienkou na konci

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou vetvenia 2 VH
Podmienka, vetvenie, vnorené podmienky

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou premennych 2 VH
Premenna, udajovy typ, inicializdcia, deklardcia, pretypovanie, lokalna premennd, globalna premenna

Algoritmické rieSenie problémov — pomocou nastrojov na interakciu 2 VH
Vstup, vystup, oSetrenie vstupu

PouZité prierezové témy: Osobnostny a socialny rozvoj, Vychova k manZzelstvu a rodicovstvu,
Environmentalna vychova, Medidlna vychova, Multikultirna vychova / jej sicast'ou je regionalna
vychova a tradi¢na 'udova kultura/, Ochrana Zivota a zdravia.



